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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

Личностные и метапредметные результаты освоения  курса внеурочной деятельности

Коммуникативные УУД: умение слышать и слушать партнёра, уважать своё и чужое мнение, учитывать позиции всех участников общения и сотрудничества; умение планировать и реализовывать совместную деятельность, как в позиции лидера, так и в позиции рядового участника умение разрешать конфликты на основе договорённости 
Регулятивные УУД: умение классифицировать объекты, ситуации, явления по различным основаниям под руководством учителя; устанавливать причинно-следственные связи, прогнозировать, выделять противоположные признаки объекта, преодолевать  психологическую инерцию мышления. 
Познавательные УУД: развитие любознательности, инициативы в учении и познавательной активности, умения ставить вопросы и находить ответы; планирование своих действий под руководством учителя; приобщение к исследовательской и проектной работе. Умение делать выводы и обобщения.

Личностные универсальные учебные действия:
У ученика формируются: 
· учебно-познавательный интерес к новому учебному материалу и способам решения новой задачи;
· ориентация на понимание причин успеха во внеурочной деятельности, в том числе на самоанализ и самоконтроль результата, на анализ соответствия результатов требованиям конкретной задачи;
· способность к самооценке на основе критериев успешности внеурочной деятельности;
· основы гражданской идентичности личности в форме осознания «Я» как гражданина России, чувства сопричастности и гордости за свою Родину, народ и историю, осознание ответственности человека за общее благополучие, осознание своей этнической принадлежности;
· формирование рефлексии.

Содержание учебного предмета
Каждое занятие подчинено определенной структуре, в которой имеются следующие рубрики:
1. Рубрика «Минутка знакомства» позволяет начинающим проектантам узнать о сверстнике, который уже создавал свой проект ранее. Эти минутки поучительны и интересны. Чаще всего именно эти «минутки» вдохновляют ребёнка на начало своего исследования.
2. Практические занятия «Играем в учёных» переносят детей в мир опытов и знакомят с первыми шагами в науке. Начиная работать над каким-либо опытом или занятием, дети пытаются внести в него свои размышления, а часто и дополнительные решения.
3. Рубрика «Добрый совет Дельфина» помогает в решении сложившихся проблем у ребёнка на данном этапе и является ненавязчивой подсказкой.
4. Тесты и самоанализ помогут будущему проектанту овладеть элементами рефлексии, которые будут способствовать формированию самоуважения и позитивной самооценки автора проекта.
5. Рубрика «Переменка» помогает развивать внимание и логику, творческое мышление и любознательность, память и способность к восприятию.
Данные тетради станут хорошим помощником как начинающим, так и имеющим опыт работы над проектом педагогам начального звена, так как они позволяют ученикам создавать проекты с удовольствием, а учителям учить этому без принуждения и продуктивно.
Содержание
Круг твоих интересов. Хобби. Понятие «хобби». Просмотр видеофрагмента об увлечениях. Виды проектов. Исследовательско-творческий проект.  Проблема. Решение задачи. Работа над проектным понятием «задача проекта». Творческие задачи. Творческий проект. Ролево-игровой проект. Исследовательский проект. Предположение. Гипотеза. Решение задач.  Понятия «формулировка»  «сбор», «информация», энциклопедия», «интернет», книги, газеты, журналы. Информационно-исследовательский проект. Актуальность. Источники информации. Практико-ориентированный проект. Монопредметный проект. Литературно-творческие проекты. Естественнонаучные проекты. Экологические проекты. Языковые проекты. Культуроведческие проекты. Спортивные проекты. Географические проекты. Исторические проекты. Музыкальные проекты. Метапредметный проект. 
Виды презентационных проектов. Изучение и осваивание возможности программы Microsoft Power Point. Требования к компьютерной презентации. Программа МРР. Изучение и осваивание возможности программы Microsoft Power Point. Закрепление полученных знаний, умений и навыков в работе с программой МРР. Изучение и осваивание возможности программы Microsoft Power Point.. Изучение и освоение возможностей программы МРР. Вставка фотографий, рисунков, фигур, диаграмм. Программы МРР. Анимация. Настройка анимации. Требования к составлению компьютерной презентации. Программа МРР-Microsoft Power Point Дизайн. Нахождение ошибок в готовой презентации и исправление их. Работа с командами «Обрезка» и «Границы рисунка». Фотографии на слайдах. Работа с фотографиями. 
Подготовка паспорта проекта. Защита проекта. Составление паспорта проекта под руководством учителя. Практическое занятие. Составление первой презентации по заданному тексту. Знакомство с понятием «презентация проекта». Индивидуальная помощь детям по созданию презентации на бумаге. Подготовка проектной документации к выступлению на конкурсе. Обработка информации. Интервью. Визитка. 
Тесты. Тестирование. Самоанализ. Рефлексия. Твои впечатления от работы над проектом. Составление устных рекомендательных писем будущим проектантам. Пожелания будущим проектантам. Творческая работа. Составление и оформление рекомендательных писем будущим проектантам. Страница благодарности тем, кто окружал и поддерживал тебя в этом году. Советы на лето от Мудрого дельфина. 

Календарно-тематическое планирование

	
№
	Тема урока
	Кол-во часов
	Дата
	Дата 
коррекции

	1
	Твои новые интересы и увлечения.
	1
	07.09
	

	2
	Виды проектов.
	1
	14.09
	

	3
	Исследовательско-творческий проект.
	1
	21.09
	

	4
	Творческий проект.
	1
	28.09
	

	5-6
	Ролево-игровой проект.
	2
	05.10
12.10
	

	7-8
	Исследовательский проект с выдвижением гипотезы и последующей её проверкой.
	2
	19.10
26.10
	

	9-10
	Информационно-исследовательский проект.
	2
	09.11
16.11
	

	11
	Информационно-ориентированный проект.
	1
	23.11
	

	12
	Практико-ориентированный проект.
	1
	30.11
	

	13-14
	Монопредметный проект.
	2
	07.12
14.12
	

	15
	Межпредметный проект.
	1
	21.12
	

	16
	Виды презентационных проектов.
	1
	28.12
	

	17
	Вид презентации проекта как отчёт участников исследовательской экспедиции.
	1
	11.01
	

	18
	Вид презентации проекта в рамках научной конференции.
	1
	18.01
	

	19
	Правильная подготовка презентации к проекту.
	1
	25.01
	

	20-21
	Работа с Памяткой при подготовке публичного выступления.
	2
	01.02
08.02
	

	22-23
	Работа с Памяткой по составлению списка использованной литературы во время работы над проектом.
	2
	15.02
22.02
	

	24
	Типичные ошибки проектантов.
	1
	01.03
	

	25
	Критерии итогового оценивания проектной деятельности учащихся.
	1
	22.03
	

	26
	Программа МРР. Формирование умения в работе с диаграммой.
	1
	29.03
	

	27
	Программа МРР. Формирование умения в работе с таблицей.
	1
	05.04
	

	28
	Тестирование. Самоанализ. Рефлексия.
	1
	12.04
	

	29
	Использование ресурсов Интернета при подготовке презентации.
	1
	19.04
	

	30
	Программа Microsoft Office Word. Формирование навыков работы с текстом и по настройке полей и абзацев.
	1
	26.04
	

	31
	Промежуточная аттестация. Приказ №___от____
	1
	03.05
	

	32
	Твои впечатления от работы над проектом
	1
	10.05
	

	33
	Пожелания будущим проектантам. Страница благодарности тем, кто окружал и поддерживал тебя в этом году.
	1
	17.05
	

	34
	Советы мудрого Дельфина на лето.
	1
	24.05
	

	
	Всего:
	34
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