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РАБОЧАЯ ПРОГРАММА

ПО ЭЛЕКТИВНОМУ КУРСУ   
«Графика, анимация и элементы программирования»

	Уровень освоения программы: среднее общее образование

Срок реализации программы: 2017 - 2018уч.г.

Количество учебных часов: 34 часа, 1 час в неделю
Класс: 11 «Б»


	Рабочую программу составила
	подпись
	          О.А. Брызгалова

расшифровка подписи


г. Норильск

2017г.

Пояснительная записка

Рабочая программа составлена на основе Учебной программы,  рассмотренной и рекомендованной к изданию на методическом семинаре Негосударственного образовательного учреждения «Открытый молодёжный университет» и Образовательного центра «Школьный университет» 26 января 2010 года. Автор: Т. Б. Корнеева, НОУ «Открытый молодёжный университет»
Рабочая программа рассчитана на 34 рабочие недели в соответствии с календарным учебным графиком на 2017-2018 учебный год и предусматривает 68 учебных часов.

Цели:

· овладеть системой базовых знаний теоретических основ современных информационных технологий;

· понять общие принципы работы с приложениями операционной системы Windows;

· знать назначение и возможности графических и анимационных пакетов;

· научиться эффективно использовать соответствующие аппаратное и программное обеспечения компьютера;

· приобрести навыки работы с приложениями, предназначенными для создания графических и анимационных документов.

Задачи:

· познакомиться с основными понятиями создания векторных графических изображений, покадровой и промежуточной анимации;

· сформировать навыки обработки векторной графической информации; 

· изучить возможности использования графического редактора Macromedia Flash для создания и обработки графических анимационных документов;

· изучить начальные элементы программирования в виде шаблонов, применяемых в наиболее распространённых ситуациях;

· познакомиться с основными понятиями и способами представления мультимедийной информации.

Требования к уровню подготовки выпускников 
должны знать/понимать: 
· принципы и структуру файловой системы компьютера;

· основные принципы формирования анимационных роликов;

должны уметь: 

· создавать, сохранять, открывать, редактировать документы Flash;

· работать с импортированными объектами, такими как растровые изображения, звук, видео; 
· владеть способами работы с программой Macromedia Flash;

· владеть приёмами организации и самоорганизации работы при создании документа;

· применять положительный опыт коллективного сотрудничества при создании сложных документов;

· применять опыт коллективной разработки и публичной защиты созданного фильма;

· корректировать деятельность по обработке электронных документов.

Учебно-методический комплекс

Программа курса обеспечивается электронным практикумом «Уроки Falsh».

В качестве дополнительных источников информации для освоения материала курса рекомендуется использовать справочники, дополнительную литературу с описанием новых программных средств, а также раздел «Справка» в изучаемых компьютерных программах.

Аппаратное обеспечение:

1. IBM PC-совместимый компьютер.

2. Процессор не ниже Pentium-900.

3. Оперативная память не меньше 128 Мб (рекомендуется 256 Мб или больше).

4. Места на жёстком диске не менее 200 Мб.

Программное обеспечение:

5. Операционная система: Windows 2000 или Windows XP.

6. Программа Macromedia Flash MX 2004, Macromedia Flash MX 2004 Pro или Macromedia Flash 8.

Календарно-тематический план
	№
	Тема урока
	Кол-во часов
	Дата
	Дата коррекции

	
	I полугодие

	
	1. Графика и анимация (18 ч)

	1. 
	Рисование в программе Macromedia Flash
	1
	1.09
	

	2. 
	Рисование в программе Macromedia Flash
	1
	8.09
	

	3. 
	Рисование в программе Macromedia Flash
	1
	15.09
	

	4. 
	Рисование в программе Macromedia Flash
	1
	22.09
	

	5. 
	Покадровая анимация
	1
	29.09
	

	6. 
	Покадровая анимация
	1
	6.10
	

	7. 
	Покадровая анимация
	1
	13.10
	

	8. 
	Промежуточная анимация
	1
	20.10
	

	9. 
	Промежуточная анимация
	1
	27.10
	

	10. 
	Промежуточная анимация
	1
	10.11
	

	11. 
	Промежуточная анимация
	1
	17.11
	

	12. 
	Использование специальных слоёв
	1
	24.11
	

	13. 
	Использование специальных слоёв
	1
	1.12
	

	14. 
	Использование специальных слоёв
	1
	8.12
	

	15. 
	Использование специальных слоёв
	1
	15.12
	

	16. 
	Flash-символы
	1
	22.12
	

	17. 
	Flash-символы
	1
	29.12
	

	
	II полугодие

	18. 
	Flash-символы
	1
	12.01
	

	
	2. Элементы программирования (16 ч)

	19. 
	Сценарии ActionScript
	1
	19.01
	

	20. 
	Сценарии ActionScript
	1
	26.01
	

	21. 
	Сценарии ActionScript
	1
	2.02
	

	22. 
	Сценарии ActionScript
	1
	9.02
	

	23. 
	Работа с импортированными файлами — звуковыми и видео
	1
	16.02
	

	24. 
	Работа с импортированными файлами — звуковыми и видео
	1
	2.03
	

	25. 
	Работа с импортированными файлами — звуковыми и видео
	1
	16.03
	

	26. 
	Текст в ролике Flash
	1
	23.03
	

	27. 
	Текст в ролике Flash
	1
	30.03
	

	28. 
	Текст в ролике Flash
	1
	6.04
	

	29. 
	Практическая работа по теме «Элементы программирования»
	1
	13.04
	

	30. 
	Промежуточная аттестация
	1
	20.04
	

	31. 
	Работа над индивидуальным проектом
	1
	27.04
	

	32. 
	Работа над индивидуальным проектом
	1
	4.05
	

	33. 
	Работа над индивидуальным проектом
	1
	11.05
	

	34. 
	Защита проекта
	1
	18.05
	


